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Atividade AEX-1P-00034.01

Titulo da atividade: Arte Magica (llusionismo) como Ferramento de Desenvolvimento do Pensamento Critico
Unidade/Colegiado: Instituto de Psicologia (IP)

Docente Responsavel: 2553971 - Wellington Zangari

Descricdo da atividade:

Este projeto inovador utiliza o llusionismo como ferramenta educativa para desenvolver o pensamento critico em estudantes da
rede publica, unindo arte e ciéncia numa abordagem transdisciplinar. Frente ao negacionismo e as fake news, seu objetivo é
ampliar a criticidade dos estudantes e disseminar a importancia do método cientifico para compreender a realidade e combater a
desinformacao.

As atividades incluem visitas guiadas ao museu e acervo do Laboratorio do Impossivel (interpsi.org/laboratoriodoimpossivel),
espaco de extensdo universitaria e divulgacéo cientifica que oferece experiéncias ludicas e reflexivas. Serdo realizadas
apresentacdes teatrais com magica e oficinas préticas de reflex&o critica para, no minimo, 500 estudantes da rede publica. Cada
participante recebera um kit didatico de magica, incentivando o aprendizado continuo e a replicagdo da experiéncia.

A proposta fundamenta-se em pesquisas que demonstram como o ilusionismo favorece o raciocinio légico, a percepgao critica, a
consciéncia sobre vieses cognitivos e o desenvolvimento da capacidade de questionamento. Ao explorar limitagdes da atengéo,
percepgao e inferéncia, a magica torna-se um recurso privilegiado para despertar a curiosidade cientifica e fomentar habilidades
metacognitivas e analiticas (Kuhn & Tatler, 2005; Macknik & Martinez-Conde, 2010; Moss et al., 2019).

Desenvolvido em quatro etapas ao longo de dois anos (planejamento, criagdo, execucao e avaliacdo), o projeto contara com a
participacdo minima de 50% dos graduandos ingressantes da USP dos cursos dos docentes proponentes (Psicologia e Biologia),
além de pds-graduandos como tutores e supervisores.

Grupo social alvo da atividade:

O projeto é destinado a, no minimo, 500 estudantes da rede publica de ensino, especificamente dos 8° e 9° anos do Ensino
Fundamental e das trés séries do Ensino Médio. Os alunos serdo oriundos de escolas publicas parceiras do Estado de Sao Paulo,
com prioridade para instituicdes localizadas em regides de maior vulnerabilidade sociocultural. A selecéo sera feita por meio de
articulacdo com a rede publica de ensino.

Carga horéria da atividade: 240:00

Carga horéria do docente responséavel: 240:00

Corresponsaveis pela atividade Vinculo Atuacéo Carga horéaria prevista
Antonio Carlos Marques Professor USP (IB) Corresponsavel 80:00
Rodrigo Hirata Willemart Professor USP (EACH) Corresponsavel 80:00

Obijetivos, metas e resultados esperados:

.Objetivo geral: Desenvolver o pensamento critico em estudantes da escola publica por meio de atividades interativas baseadas no
ilusionismo, no teatro e na ciéncia.

Metas:

— Atender no minimo 500 estudantes da rede publica em quatro etapas;

— Envolver no minimo 50% dos alunos de graduacao ingressantes das unidades participantes;
— Incluir alunos de pds-graduagdo como tutores e mediadores;

— Produzir peca teatral educativa com ilusionismo e distribuir kits didaticos.

Resultados esperados:

— Estudantes da rede publica mais criticos e reflexivos;

— Formacao ampliada e pratica dos estudantes da USP;

— Divulgacéo cientifica e producéo de materiais pedagogicos acessiveis.

Indicadores de avaliagédo da atividade:

.— NUumero de estudantes atendidos por etapa (minimo 125 por etapa);
— Avaliagdo antes e depois das atividades com alunos das escolas;

— Registros audiovisuais e relatérios das atividades;

— Avaliagdo das escolas parceiras sobre relevancia pedagogica;

— Retornos espontaneos sobre o uso dos kits pelas familias;

— Analise qualitativa e quantitativa dos resultados nas quatro etapas.
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Indicadores de avaliagdo dos alunos USP:

— Relatorios reflexivos individuais a cada etapa;

— Atuacgdo dos pos-graduandos como tutores e facilitadores;

— Supervisdo docente e devolutivas formativas;

— Participagdo em reunides pedagogicas e oficinas formativas;

— Autoavaliagao sobre o impacto da experiéncia na formacéo académica e cidada.

Pré-requisito:

Para estudantes da USP: Estar regularmente matriculado em curso de graduagéo ou pés-graduacdo em uma das unidades
participantes (IPUSP e IBUSP). Comprometimento na participacdo de ao menos uma etapa do projeto (ou carga horéria exigida
pela Unidade para AEX), interesse em ilusionismo, psicologia, educagédo ou teatro, e participacdo ativa nas acdes extensionistas.
Para escolas publicas parceiras: Disposigdo para mobilizar estudantes do 8° e 9° anos e do Ensino Médio, com viabilizacéo de
transporte e acompanhamento pedagogico.

Para o publico atendido: Abertura para participacdo em atividades ludico-educativas presenciais na USP.

Adequacdao a estratégia ODS:
Educacéo de Qualidade, Reducao das Desigualdades, Paz, Justi¢a e Instituicdes Eficazes, Parcerias e Meios de Implementacao

Metodologia, metas, acdes e resultados esperados com os objetivos ODS indicados

O projeto alinha-se a diversos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU no Brasil.

Contribui para o ODS 4 (Educacéo de Qualidade) ao usar o ilusionismo para desenvolver pensamento critico e compreenséo
cientifica em estudantes da rede publica (8°/9° EF e EM), focando na meta 4.7 (habilidades para desenvolvimento sustentavel,
cidadania global, combate & desinformacéo).

Dialoga com o ODS 10 (Redugao das Desigualdades) ao priorizar estudantes de escolas publicas em vulnerabilidade sociocultural,
buscando reduzir desigualdades no acesso a experiéncias educativas e culturais de qualidade (meta 10.2, incluséo social e
empoderamento).

Conecta-se ao ODS 16 (Paz, Justica e Instituicdes Eficazes), pois fortalecer o pensamento critico e a capacidade de discernir
informacdes é vital para sociedades justas e inclusivas (metas 16.6 e 16.7). Capacita jovens contra a desinformacéo, formando
cidaddos conscientes e participativos.

Reflete 0 ODS 17 (Parcerias e Meios de Implementacéo) pela colaboracéo entre universidade (USP), escolas publicas e o
Laboratorio do Impossivel, exemplificando parcerias multissetoriais (meta 17.17) para o desenvolvimento sustentavel, promovendo
troca de conhecimentos e fortalecendo a relacdo universidade-sociedade.

Metodologia, Metas, A¢bes e Resultados Esperados:

Metodologia: Abordagem transdisciplinar e ltdica unindo arte (ilusionismo, teatro), ciéncia e educacao. Inclui visitas guiadas
interativas, apresentacoes teatrais, oficinas de reflexao critica e kits didaticos. Envolve estudantes universitarios (graduacéo/pés)
em extensdo formativa, com supervisao docente.

Metas:

*Atender no minimo 500 estudantes da rede publica ao longo de 2 anos.

*Engajar no minimo 50% dos ingressantes de graduacao USP envolvidos.

eCapacitar pos-graduandos como tutores.

*Desenvolver e apresentar peca teatral educativa.

«Distribuir kits didaticos aos estudantes das escolas.

eAvaliar o desenvolvimento do pensamento critico (pré/pos).

Acdes:

*Planejamento e articulagédo com escolas.

*Criag&o/ensaio da peca e oficinas.

*Realizacao de visitas guiadas.

*Apresentacdes e oficinas.

*Formagédo e acompanhamento dos estudantes USP.

*Producéo/distribuicdo dos kits.

*Coleta de dados para avaliagao.

Resultados Esperados:

*Aumento da capacidade de pensamento critico nos estudantes da rede publica.

*Maior interesse juvenil pela ciéncia.

*Formacéo enriquecida para estudantes USP (extensao).

eFortalecimento da parceria universidade-escolas.

*Disseminacdo de material pedagdgico inovador.

«Contribuicao para ODS 4 e 10 (reducéo da desigualdade no acesso a educacao).

*Fomento a cidadania critica (ODS 16).

*Consolidagdo de modelo de parceria (ODS 17).

Bibliografia:
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Oferecimento(s): ndo existe nenhum oferecimento cadastrado para essa atividade.
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