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Introducgao: O presente trabalho é uma reflexdo critica sobre o estatuto da imagem
e sua relacdo com a memoria e a histéria na sociedade contemporanea, em que a
influéncia dos meios de comunicagao de massa, da industria cultural e dos recursos
audiovisuais € dominante. Em contraponto a essa produ¢ao audiovisual, que produz
consenso acerca da memoria e da histéria, impondo uma espécie de padronizacao
das experiéncias, examinou-se como uma outra produgdo cinematografica pode
servir como meio de um “aprendizado” critico frente as mudangas da percepgao
humana com o advento de novas tecnologias, tal como apresentado por Benjamin
no ensaio A obra de arte na era da reprodutibilidade técnica. Através da producao
filmica de Chris Marker, propomos investigar de que modo o cinema pode trabalhar
a questdo da histéria, tal como compreendida em Benjamin, tanto no que diz
respeito a sintaxe filmica quanto as reflexbes sobre a memodria e a historia.
Objetivo: Propomos investigar o conceito de memdria e experiéncia de Walter
Benjamin e autores relacionados, analisando-os criticamente frente a outra
possibilidade de fazer filmico, com potencial de contrapor-se ao uso dominante do
sistema industrial de comunicagdo. Para tanto, estudar-se-a os procedimentos
filmicos de Chris Marker em suas obras a luz da teoria benjaminiana sobre a histoéria
e a arte. Método: Leitura e analise critica e comparativa de textos de Walter
Benjamin, e outros autores. Analise e observagdo das obras audiovisuais de Chris
Marker e leitura sobre o autor, tematica trabalhada e linguagem filmica. Resultados
e discussao: A partir da interpretacdo do ensaio de Benjamin sobre o cinema por
Miriam Hansen, tratou-se de refletir sobre o conceito de mimese — desdobrado em
jogo e semelhanga — que propicia ao aparato cinematografico a possibilidade de
emancipacao de uma repeticdo infernal e perversa, regulando uma nova relagao
entre ser humano e maquina voltada para a criacdo nao destrutiva e critica. Atraves
da producido filmica de Chris Marker, deparou-se com um cinema em que a
montagem e a organizagc&do da sintaxe filmica podem criar novas constelagdes de
sentido e abrir brechas para uma possivel perlaboracdo da memoria, pois a
imagem em conjungdo com o texto incita a reflexdo sobre a histéria e sobre a propria
imagem. Conclusao: No cinema de Marker, o trabalho € o de justamente converter
o cinema em “antidoto” contra a dominagado, fazendo com que o aparato se volte
contra a iluséo falseadora, denunciando os proprios modos de produgao de imagens
e da historia. Sua montagem se realiza através de uma mimese da memoria criativa
— um agenciamento de imagens e sons que cria conjungdes dialéticas, que desperta
para o que foi esquecido e provoca a reflexdo. Consideragoes finais: Através da
aproximagéao interdisciplinar entre estética, psicanalise, psicologia social e estudos
do audiovisual, empreendeu-se uma reflexdo critica acerca dos processos que
envolvem a elaboragdo e a apropriagdo da memodria. Diante da influéncia do



audiovisual numa sociedade do espetaculo, tratou-se de resgatar potencialidades
criticas de uma experiéncia estética aberta a “educacdo do olhar”, tal como
preconizada por Benjamin e também, de certo modo, por Chris Marker.
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